
ˮ˿́˻˾ˮ̒  ˿˻˭˨ˢ˹ˮ̒ 
˿˻˿́ˢˤ ˥˾̂˽˽̍ ˴˻˸˽ˢ˹ˮ˯ 



͎̊͊ ͨ ͔͍ͪ·͚. ζ˶ͦͨͯͻ͙ ͍  ͨ ͙ͦͫ͊͟ͻ ͊ ͔͙͒ͪͤ͊ͤ͊͡η. 
2001-2003  
 

 ʕ 2001 ͎ͦ͒ͯ ͍͔ͯ͡;͔͙͔ͤ ͍͔ͫͭͦͣ͟ ͦ͋Ά͔͙͙͒ͤͦ͡ ͙͔͔͋ͤͫͣͤ͊͘ 
ˤ͙͍͊͒ͫ͊͊͡͡ ˾͔͙͍ͤͦ͊͘͟  ͙ ͙͗ͯͪͤ͊ͫͭ͊͡-͔ͨͯͭ΄͔͍͔͙ͫͭͤͤ͊͟ 
ˤ͙͙ͭ͊͡Ύ ˭͙ͦͪͤ͊Σ ;ͭͦ  ͙ ͫͭ͊ͦ͡ ͚͒͊ͭͦ ͍͙ͦͫͤͦ͊ͤΎ ͎ͪͯͨͨ· 
AutoQuest. ͎́ͦ͒͊ ͙ͦͤ ͙ͫͦ͒͊͘͡ ͍ͫͦΌ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟ ζ˶ͦͨͯͻ͙  ͍
͙ͨͦͫ͊͟ͻ ͔͙͊͒ͪͤ͊ͤ͊͡ηΣ ͍ͤ͊͊ͤͤͯ͘Ό  ͍ ;͔ͫͭΈ ͯ͋͊͟͡Σ ͙͔͒ͪͦͣ͡ 
͎ͦͭͦͪͦͦ͟ Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ˤ͙͙͚ͭ͊͡. ˹ ͊ͭͦͭ ͔ͣͦͣͤͭ ͍͔ͫͭ͟·  ͍͙͔̂ͪ͊ͤ͟ 
͋·͙͡ ͤ  ͔ͣ ͍͊ͫͫͦ·͙ͣ  ͙͙ ͎ͪ͊ͦ͡ ͍ ͔͎ͫͦ 12 ͟ ͦͣ͊ͤ͒. 
 
ˤ͙͙͚ͭ͊͡ ˭͙ͦͪͤ: ζ˽ͦ͒ͻͦ͒  ͙͎͔ͪ͟ ͋·͡ ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͔ͫͪΈ͔ͤ͘·͚.  ʕ ͭ  ͔
͍͔͔ͪͣͤ͊ ͤ ͍͔͊ͫͭ͟ ͙͙ͫͦ͋ͪ͊ͫ͡ΈΣ ͊͟͟ ͤ ͍͚͊ͦͤͯ. ͙͍͙̂ͫͭͪ͊͊ͫ͡Έ ͔͎ͪͯ͡Ύͪͤ·͔ 
͔͙͍͙ͭͪͤͪͦ͟Σ ͤ ͊ ͦͭͦͪ͟·ͻ ͦ͋ͫͯ͗͒͊͊ͫ͡Έ ͔͎͙ͫͭͪ͊ͭΎΣ ͙ͭ͊ͭ͊͟͟Σ 
͔͔ͪ͊ͫͨͪ͒͡Ύ͙ͫ͡Έ ͙ͪͦ͡  ͙ ͔͒͊͗ ͦͭͪ͊͋͊ͭ·͍͊͊ͫ͡Έ ͔ͭͻ͙ͤ͊͟ 
͔͔ͨͪ͋ͪ͊ͫ·͍͙͊ͤΎ ͎͒ͪͯ ͎͒ͪͯ͊ ;͔͔ͪ͘ ͊͋ͦͪ͘. ˣ·͍͙͊͡ ͍͔͔ͪͣͤ͊Σ ͎ͦ͒͊͟ 
͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͡Ό͔͚͒Σ ͙͎͍ͪ͊΄͙ͻ  ͍ ͔ͦͣ͊ͤ͒͟ ό΄ͭ͊͋  ͙ ͍͒͊ Ή͙ͨ͊͗͊͟ύΣ 
͙͎͒ͦͫͭ͊ͦ͡ 40 ;͔͍͔ͦ͟͡η. 

ˮ˿́˻˾ˮ̒ 

 ʕ͍͔ͫͦͫͭ͊ ͔͙͚͒ͤͦ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͙ͦͤ ͦͭ·͎͙ͪ͊͡ ͦͦͦ͟͡ ͎ͦ͒͊Σ ͍͔͍͍͊ͦ͊͘ ͍͔ͫ ͙ͨͪ͘·Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͭͦ͡Έͦ͟ ͋·ͦ͡ ͍ͦͣͦ͗ͤͦ͘. ˹  ͦ
͔ͫ͊ͣͦ ͎ ͍͔͊ͤͦ͡Σ ͟ ͍͔ͫͭ ͫ ͔͒͊͡͡ ͙ ͻ ͒ ͪͯ͘ΈΎ͙ͣ  ͙ͨ ͔͙͊ͪͭͤͪ͊ͣ ͨ  ͦ͋ ͙͔ͤͫͯ͘. 
 

ζ͙́͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ ͨͦͯ͡;͙͍ ͎͔ͦͪͦͣͤͦ ͍ͯ͒ͦͦ͡Έ͍͙͔ͫͭ ͦ  ͙͎ͭͪ·Σ ͣ· ͍͙͔͙ͯ͒͡  ͍͔͚ͤ ͙͔͋ͤͫ͘-͔ͨͦͭͤͼ͙͊͡Σ ς ͎͍͙ͦͦͪͭ ˤ͙͍͊͒ͫ͊͡͡ ˾͔͙͍ͤͦ͘͟. 
ς ˹ ͔ͯ͟Ό ͙͍ͤͤͦ͊ͼ͙Ό ͍  Ή͟΄͔͔ͤ, ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͨͪͦͫͭͦ ͤ  ͔ͪ ͊ͫͪͯ͟;͔ͤ͊η. 



 ʕ2003 ͎ͦ͒ͯ ͙ͦͣͨ͊ͤ͟Ύ ˤ͙͍͊͒ͫ͊͊͡͡ ˾͔͙͍ͤͦ͊͘͟ Pattern 
Ltd. ͔ͫ͒͊͊͡͡ ͔͎͔͊ͤ͒ͪ͊ͯͤ͒ͤͦ ͍͔ͪ͊͘͡;͔͙͔ͤ ͨͦ͒ 
͍͙͔ͤ͊͊ͤͣ͘ ζs ͍͍͔ͭͦͫͭ͟η ͔͎͊͡͡Έͤ·ͣ. ͙̅͊ͭ͟;͔͙ͫ͟ Ήͭͦ 
ͦ͋ͦͤ͊͘;͊ͦ͡ ͊͘΅͙ͭͯ ͙͔͔ͤͭͭͯ͊͟͡͡͡Έ͚ͤͦ ͍͔͙ͫͦ͋ͫͭͤͤͦͫͭΣ 
͔͎͙͊͊͘͡͡ͼ͙Ό ͺ͙͍ͤ͊ͤͫͦ·ͻ ͔͙͚ͨͦͫͭͯͨͤ͡Σ 
͙ͤͺ͙͍͙͔ͦͪͣͪͦ͊ͤ ͎͙ͦͪͦ͒ͫ͟ͻ ͍͔͚͊ͫͭ͡ ς ˥ˢˮΣ ˾˻ˤ˨  ͙
˥̂ˤ˨  ͦ ͍͔͔͙͙ͨͪͦ͒ͤ ͙͎ͪ. ̂;͙͊ͫͭͤ͊ͣ͟ ͍·͍͙͒͊͊ͫ͡Έ 
͍͔͔͙ͯ͒ͦͫͭͦͪͤΎ ͙  ͤ ͔͚͙͊͟͟͡ ͒ ͡Ύ ͊ ͍͙͔͚ͭͦͣͦ͋͡. 
 

̉ͭͦ͋· ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͙͎ͪͯ ͚͒ͦͫͭͯͨͤͦ ͒͡Ύ ͔͔͋ͦ͡ ΄͙͚ͪͦͦ͟ 
͙͙ͨͯ͋͟͡Σ ͺͦͪͣ͊ͭ ͙ͨͪ΄ͦͫ͡Έ ͙͔͙ͣͤͭ͘Έ: ͦͣ͊ͤ͒͊͟ 
͙͎͍ͪͦͦ͟  ͍ˢ͍ͭͦ˴͍͔ͫͭ ͫͦͫͭͦΎ͊͡ ͙ ͎ͦ͒ͤͦͦ͘ ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡ΎΣ 
 ͊ ͙͊͒͊ͤ͘Ύ ͙͙ͯͨͪͦͫͭ͡Σ ͙ͤ͊͡;͙͔ ΄ͭ͊͋͊ ͫͭ͊ͦ͡ 
͔ͤͦ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έͤ·ͣ. ˴͍͔ͫͭ ͔͔ͨͪͫͭ͊͡ ͋·ͭΈ ζ͍͚͚ͦͤͦη. ˨͡Ύ 
ͯ;͙͊ͫͭΎ  ͍ ͙͎͔ͪ ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͋·ͦ͡ ͙͔ͨͪͻ͊ͭΈ ͚͒ͦͣͦ 
͔ͨͦͫ͡ ͪ͊͋ͦͭ·Σ ͔͔͔ͨͪͦ͒ͭΈͫΎ  ͙ ͍͘ΎͭΈ ͺ͙ͦͤ͊ͪ͟. 
˭͙͊ͤͣ͊ͦ͡ Ήͭͦ ͍ ͔͎ͫͦ ͨ ͊ͪͯ ;͍͊ͫͦ. 
 

 ˴ ͦͦͤ͟;͙͊ͤΌ ͔͍͎ͨͪͦͦ ͔ͫͦͤ͊͘ 2003-2004 ͎͎.  ͍
͔͚͙͎͔ͪͭͤ ͤ ͊ͫ;͙ͭ·͍͊ͦͫ͡Έ 70 ͟ ͦͣ͊ͤ͒.  

ˮ˿́˻˾ˮ̒ 

˿ͪ͊ͯ͘ ͗  ͔ͤ͊;͊͡ ͪ͊͋ͦͭ͊ͭΈ ͚ͫ͊ͭ, ͤ ͊ͦͭͦͪͦͣ͟ ͙͍ͨͯ͋ͦ͊ͫ͟͡͡Ύ ͔ͭͯ͟΅͙͚ 
͔͚͙͎ͪͭͤ ͦͣ͊ͤ͒͟  ͙͔ͨͦͣ΅͊ͫ͡Ύ ͔͊ͤ͒͊ͪ͟͡Έ ͙͎ͪ ͤ ͎͊ͨͦͦ͒͊͡ ͍͔͔ͨͪ͒. 
ˤ͊͗ͤͦ ͭͦΣ ;ͭͦ  ͎ͫͫ͊ͣͦͦ ͤ͊;͊͊͡ ͔͙͔ͤͯͦͫͤͭ͟͡Έͤͦ ͙͔͙͍͙ͨͪ͒ͪ͗͊ͫ͡Έ 
ͦ͋ΆΎ͍͔͎ͤͤͦͦ͡ ͙͙ͪ͊ͫͨͫ͊ͤΎ.  ̂ ͎͙ͣͤͦͻ Ήͭͦ ͍·͘·͍͊ͦ͡ ͙ͨͪΎ͔ͭͤͦ 
͙͍͔͙͔ͯ͒ͤ͡.  s  ͯ ͙͎͍ͪͦͦ͟ ͨͦΎ͍͙͊ͫ͡Έ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ ͎͊ͦ͒͘Ύ 
͙͍ͨ͊ͤͪͦ͊ͭ͡Έ ͫ ͍͔ͦ ͙͡;͔ͤͦ ͍ ͔ͪͣΎ.  

͎̊͊ ͍ ͚ͭͦͪͦ. ζs ͍ͭͦ˴͍͔ͫͭη ς ͨ ͙ͯ͋͡;ͤ·͔ ͙ ͎ͪ·. 
2003-2008 



͔́ͣ ͍͔͔͔ͪͣͤͣ  ͍ ˴͙͔͍͔ ͫͺ͙͍ͦͪͣͪͦ͊ͦͫ͡Έ ͔΅͔ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͙͎ͪ 
ͫͻ͔͎ͦ͗ͦ ͺͦͪͣ͊ͭ͊Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͍͙͙ͨͪͦͦ͒ͫ͡Έ ͤ ͊ͨͪͦͺ͔͙ͫͫͦͤ͊͡Έͤͦͣ 
͍͔ͯͪͦͤ. ˾͔͙͍ͤͦ͘͟  ͙ ˭͙ͦͪͤ ͎͔͙͍͙͊ͪͯͣͤͭͪͦ͊͡ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊ͭͦͪ͊ͣ͘ 
͍͒ͯͻ ͙  ͤ͘ ͙ͻ ͼ͔͔ͫͦͦ͋ͪ͊ͤͦͫͭ͘͡Έ ͦ ͋Ά͔͙͔͙͒ͤͤΎ ͍  ͔ ͙͒ͤͯΌ ͫ ͙͔ͫͭͣͯ. 
ˣ͎͊ͦ͒͊ͪ͡Ύ ΉͭͦͣͯΣ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͯ;͙͍͊ͫͭͤͦ͟ ͍ ͍͔ͦͫͻ ͙͎ͪ͊ͻ ͍ͦͪͦͫͦ͘͡ 
ό͎͙͔ͣͤͦ ͙ͫͭ͊͡ ͙͎ͪ͊ͭΈ  ͍͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͍͙͍͒ͦ ͍͔ͫͭ͊͟),  ͙͎͊ͪ͊ ͤ͊;͊͊͡ 
͙͔ͨͪͦ͋ͪͭ͊ͭΈ ͯ ͍͔ͤ͊͊ͣͦͫͭ͘Έ ͫ ͔͙ͪ͒ ΄͙͚ͪͦͦ͟ ͙͙ͨͯ͋͟͡.  
 

͔̂͗ ͔ͨͦͫ͡ ͔͍͎ͨͪͦͦ ͔ͫͦͤ͊͘ ͔͔͙͍ͨͪͫͨͭ͟· ͙͔͋ͤͫ͊͘ ͙ͦ͊͊ͫ͘͟͡Έ 
ͤ͊ͫͭͦ͡Έͦ͟ ͍͒ͦͻ͍ͤͦ͡ΎΌ΅͙͙ͣΣ ;ͭͦ  ͍͙͙ͦͣͨ͊ͤ͟ Pattern Ltd. ͋·͡ 
͍ͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͚ ͔͔͒ͨ͊ͪͭ͊ͣͤͭΣ ͦͭͦͪ͟·͚ ͙͊ͤͣ͊ͫ͘͡Ύ 
͍͍͔͊ͭͦͫͭͦͣ͟. ˿͙͍ͦͭͪͯ͒ͤͦ͟ ͙͙ͤ͊͋ͪ͊͡ ͙ ͍͔͍͚ͫͭͦͫͦ͘͟͟ ͗  ͔͔ͫͪ͒· ς 
͙͚ͨͦͫͭͦͪͦͤͤ ͍ͪΎ͒ ͡ ͙ ͎ͣͦ ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͋·ͫͭͪͦ ͨͦͤΎͭΈ ͫͯͭΈ  ͙
͔ͫͨͼ͙ͺ͙ͯ͟ ͔͒͊͡. 

ˮ˿́˻˾ˮ̒ 

˿ ͦ ͍͔͔͔ͪͣͤͣ ͨͦͨͯ͡ΎͪͤͦͫͭΈ ͙ͨͯ͋͡;ͤ·ͻ ͙͎ͪ ͍͍͔͊ͭͦͫͭ͟ ͙͍͔ͨͪ͊͡  ͟ ͨͪͦΎ͍͔͙ͤ͡Ό ͙͔͔ͤͭͪͫ͊ ͫ ͦ ͫͭͦͪͦͤ· 
͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ͟·ͻ ͊͊͘͘͟;͙͍ͦ͟. ˿ͭ͊ͦ͡ ͨͦͤΎͭͤͦΣ ;ͭͦ ͎͋͊ͦ͒͊ͪ͡Ύ ͪΎ͒ͯ ͔͔͚ͦͫͦ͋ͤͤͦͫͭ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͺͦͪͣ͊ͭ͊ ͍͔ͪ͊͘͡;͔͙͚ͤΣ ͦ ͤ
͔ͨͦͭͤͼ͙͊͡Έͤͦ ͍͔͍ͦͫͭͪ͋ͦ͊ͤ ͙͔͋ͤͫ͘ ͫͺ͔͚ͪͦ. ˭͊͊͘͟;͙͙͟Σ ͊͟͟ ͍͙ͨͪ͊ͦ͡Σ ͙ͨͪͻ͙͙ͦ͒͡ ͨ ͦ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͍͙ͫͦͻ 
ͤ͊ͦͣ͘͟·ͻ-͙͎͍ͪͦͦ͟  ͍͍͔ͫͭ͟. ˽ͦͭͦ͟ ͍͊͊ͦ͘͘͟ ͍͙ͫͭ͊ͤͦͫ͡Ύ ͤ͊ͫͭͦ͡Έͦ͟ ͍ͤͯ΄͙͔ͭ͡Έͤ·ͣΣ ;ͭͦ  ͍2005 ͎ͦ͒ͯ ͋·ͦ͡ ͫͦ͒͊ͤͦ͘ 
͔ͦͭ͒͡Έ͔ͤͦ ͤ ͍͔͙͔͊ͨͪ͊ͤ͡ ͨ  ͦͦ ͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͟ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·ͻ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙͚ͭ ς Quest Event Network. 

͎̊͊ ͭ ͔͙͚ͪͭ. ˴ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·͔ ͙ ͎ͪ·.  
ˢ͎͔͍ͤͭͫͭͦ Quest Event Network.  
2003-2008 



ˮ˿́˻˾ˮ̒ 
͎̊͊ ;͔͍͔ͭͪͭ·͚. ́ ͔͔͍͙͔͙͔͒ͤ͡. ˿ ͙ͭͯ͒Ύ ZetR.tv 
C 2006 ͎ ͦ͒͊ 

 ˿ 2006 ͎ͦ͒͊ ͨͪͦ͒͊͟΄ͤ-͙ͫͭͯ͒Ύ ZetR.tv ͔͙͍ͪ͊ͦ͊͊͘͡͡ 
ͪΎ͒ ͔͚͙͎͍ͪͭͤͦ·ͻ ͔͍ͨͪͦͭͦ͟ ͤ ͍͔͊͒ͯ΅͙ͻ ͔͔ͭ͊ͤ͊͊͟͡͡ͻ 
͙̂ͪ͊ͤ͟·:  
Ç ́ ͔͔͊ͤ͊͟͡͡ ICTV, ζPro-½͍͔͊͜͟.uaη ό͔͔ͪ͊ͤ ζ˥͙͔͊ͦ͡͡ηύ 
- Ήͭͦ ͔͙ͫͪΎ ͍͔ͨͦͤ͊͊ͭ͘͡Έͤ·ͻ ͔͔ͭͫ͡Ό͔͍͗ͭͦ ͤ ͊
͍͔͍ͫͦͣͦ͗ͤ͘·͔ ͤ ͊ͯ;ͤͦ-ͨͦͨͯ͡Ύͪͤ·͔ ͭ ͔ͣ·.  
Ç ́ ͔͔͊ͤ͊͟͡͡ ˮ͔ͤͭͪ, ζ˽͔ͪ΄͊ ͔͔ͨͪ͒͊;͊η -  ͔͙ͫͪΎ 
͍͔͔ͯ͊ͭ͟͡͡Έͤ·ͻ  ͙ ͍͔ͨͦͤ͊͊ͭ͘͡Έͤ·ͻ ͫΌ͔͍͗ͭͦ ͦ ͋
͙ͯͤ͊͟͡Έͤ·ͻ ͙  ͤ ͔ͦ͋·;ͤ·ͻ ͊ ͍͙ͭͦͣͦ͋͡Ύͻ.  
Ç ́ ͔͔͊ͤ͊͟͡͡ ͙́ͦͤͫ, ́ˤ͜, ζ˽ ͪͦͺ͔͚ͫͤ͜͜ ˱͎͙ͪη - ͔͙ͫͪΎ 
͔͔ͨͪ͒͊;Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͪ͊ͫͪ͟·͍͔͊ͭ ͔ͫͨͼ͙ͺ͙ͯ͟ ͙ͯͤ͊͟͡Έ͚ͤͦ 
ͨͪͦͺ͔͙͙ͫͫ. 

˿ ͍͔͔͔ͦͪͣͤͣ  ͔͙ͪ͘͡΅ͤͦͫͭΈ  ͙͔͙͙ͪ͊ͫͭ͡;ͤͦͫͭΈ ͙͎ͪ  ͍ͺ͔ͦͪͣ͊ͭ ͍͔ͫͭ͟ ͙͍͔ͨͪ͊͡  ͙͔͔͍͙͊ͤͭͪͫͦ͊ͤͤͦͫͭ͘͟ ͫ ͦͫͭͦͪͦͤ· 
ͤ͊ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·ͻ ͔͔͍ͭ͊ͤ͊ͦ͟͡͡ ͙̂ͪ͊ͤ͟·. ́͊͟Σ  ͍ 2005 ͎ͦ͒ͯ ͤ ͊ ͔͔͔ͭ͊ͤ͊͟͡͡ ICTV ͍ͫͭ͊ͪͭͦ͊͡ ͍͔ͫͦͣͫͭͤ·͚ ͔ͨͪͦͭ͟ 
AutoQuest Group  ͙ ˮ͎ͦͪΎ ˽͔͡·ͻ͊ ζ˹͊ ͍ͫͦΌ ͎͍ͦͦͯ͡η - ͔͍͔ͨͪͦ  ͍ ͙͔̂ͪ͊ͤ͟ ͔͙͙ͪ͊ͭ͡-΄ͦ ͯ  ͍ ͺ͔ͦͪͣ͊ͭ ͍͔ͫͭ͟. 
˽ͦͨͯ͡ΎͪͤͦͫͭΈ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͔ͨͪͦͭ͊͟ ͔͙ͫͪ͒ ͼ͔͔͍͚ͦ͡ ͙͙͙͊ͯ͒ͭͦͪ  ͙ ͙͙͔ͨͦͤͣ͊ͤ ͔ͨͦͭͤͼ͙͊͊͡ ͍͔͙ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡Ύ 
͍͙͔͒ͦͨͪͦ͒͊͟΄͔ͤ͊ ͙͍͔ͨͪ͊͡ ˭͙ͦͪͤ͊  ͙˾͔͙͍ͤͦ͊͘͟  ͔ͪ͟΄͔͙ͤΌ  ͙͙ͦͫͦ͒͊ͤ͘ ͔ͦͭ͒͡Έ͎ͤͦͦ ͍͔͙ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡Ύ ς ͨͪͦ͒͊͟΄ͤ-
͙͙ͫͭͯ͒ ZetR.tv. 



˴͍͔ͫͭ ͫͭͦ͡Έ ͎͋͊ͦ͒͊ͭͤ͡·͚ ͺͦͪͣ͊ͭ ͍͔ͪ͊͘͡;͔͙͚ͤΣ ;ͭͦ ͫ͊ͣ ͫͦ͋ͦΌ ͔ͨͦͪͦ͗͒͊ͭ 
͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ ͍͔͙͚ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡ ͔͒Ύ͔ͭ͡Έ͙ͤͦͫͭ ͒͡Ύ ͔ͭͻΣ ͭͦ͟ ͔ͫͦ͒͊ͭ͘ ͙͎ͪͯ. ́͊͟  ͍
2007 ͎ͦ͒ͯ ͋·ͦ͡ ͫͦ͒͊ͤͦ͘ ͍͔ͤͦͦ ͍͔͙͔ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡ ς QuadroQuest, ͔ͦͭͦͪͦ͟ 
͙͔͊ͤͣ͊ͭͫ͘Ύ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͔͚  ͙͍͔͔͙͔ͨͪͦ͒ͤͣ ͔ͤ͊͋͘·͍͔͊ͣ·ͻ Ή͙͚ͫͯͪͫ͟͟  ͙
͍͔͍ͫͭͦ͟ ͤ ͍͊͊͒ͪͦ͟ͼ͙͊͟͡ͻ ͨ ͦͫ͊ͣ·ͣ ͙͍͙͗ͦͨͫͤ·ͣ ͔ͣͫͭ͊ͣ ͎ͦͪͦ͒͊ ˴͙͔͍͊  ͙
͘ ͔͎͊ͦ ͔͔͙ͨͪ͒͊ͣ͡.  ʕͭͦͣ ͗  ͔͎ͦ͒ͯ ͙͔͒ͪ͡· ͎ͪͯͨͨ· AutoQuest ˤ͙͍͊͒ͫ͊͡͡ 
˾͔͙͍ͤͦ͘͟  ͙ ˤ͙͙͚ͭ͊͡ ˭͙ͦͪͤ ͙ͫͭ͊͡ ͔͙ͪ͒͊ͭͦͪ͊ͣ͟ ͙͙ͪͯ͋ͪ͟ 
ζs ͍͙ͭͦͨͪ͟͡Ό;͔͙ͤΎη ͍  ͗ ͔ͯͪͤ͊͡ TimeOut. 
 

 ʕ 2008 ͎ͦ͒ͯ ͋·͊͡ ͍ͦͫͤͦ͊ͤ͊ ͙ͦͣͨ͊ͤ͟Ύ SkyQuest, ͔ͫͨͼ͙͙͙͊ͪͯ͘͡Ό΅͊ΎͫΎ 
ͤ ͊ ͙͔ͫͭͪͦͭ͡Έ͍͔ͫͭ ͡Ό͋·ͻ ͍͙͍͒ͦ ͍ͨ͊ͪͦ͟ Ή͔ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·ͻ ͍͔ͪ͊͘͡;͔͙͚ͤ - 
͍͔͔͍ͪͦ;ͤ·͔ ͙ͨ͊ͪ͟Σ Ή͙ͫͭͪͣ͟-͙ͨ͊ͪ͟, ͍͔͔͍ͪͦ;ͤ·͔ ͯͪͫ͟·Σ ͍͔͔͍ͪͦ;ͤ·͔ 
͊ͭͭͪ͊͟ͼ͙ͦͤ·Σ ͙ͨ͊ͪ͟ ͙ͨͪ͟͡Ό;͔͙͚ͤ. ˹ ͊ ͔͎ͫͦ͒ͤΎ΄͙͚ͤ ͔͒ͤΈ 
͙ͦͣͨ͊ͤ͟Ύ SkyQuest Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͔͙͍͔͚͒ͤͫͭͤͤͦ ͤ ͊ ͪ·͔ͤ͟ ͙͔͋ͤͫ͘-
͙͔͙͍͚ͦͪͤͭͪͦ͊ͤͤͦ  ͙ ͦͨ·͚ͭͤͦ ͙͔͚ͦͣͨ͊ͤ͟  ͍ ͫͺ͔͔ͪ ͔͙ͨͦͫͭͪͦͤΎ 
͍͔͔͍ͪͦ;ͤ·ͻ  ͙ Ή͙ͫͭͪͣ͟-͍ͨ͊ͪͦ͟,  ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͔͍͔͙ͨͪ͒ͦͫͭ͊ͤ͡Ύ ͍͔ͫͻ ͍͙͍͒ͦ 
͎ͯͫͯ͡  ͍ͫͺ͔͔ͪ ͍͔͔͍ͪͦ;ͤ·ͻ ͍ͨ͊ͪͦ͟  ͙Ή͍ͭ͊ͨͦ. ˽͔͍ͪ·ͣ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ ͙͙ͦͣͨ͊ͤ͟ 
SkyQuest ͫ ͭ͊͡ ͍ ͔͔͍ͪͦ;ͤ·͚ ͨ ͊ͪ͟ ͍  ́  ̇x ͔ͦ͋͊ͫͭͪ͟͡.  

ˮ˿́˻˾ˮ̒ 

͎̊͊ ͨ Ύͭ·͚. ˹ ͍ͦ·͔ ͤ ͍͔͙͊ͨͪ͊ͤ͡Ύ ͒ ͔Ύ͔ͭ͡Έ͙ͤͦͫͭ.  
QuadroQuest. SkyQuest. C 2007-08 ͎ ͦ͒͊ 



2009 ͎ͦ͒ ς ͦͭͪ͟·͙͔ͭ ͔͍͎ͨͪͦͦ  ͍ ͙͔̂ͪ͊ͤ͟ ͔͍͔͚͎ͪͦͨͫͦͦ͟ ͙͎͊ͪͭͤ͟-
ͼ͔ͤͭͪ͊ FORZA. 
 
2010 ς ͦͭͪ͟·͙͔ͭ ͨ͊ͪ͊͟ Ή͔ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·ͻ ͍͔ͪ͊͘͡;͔͙͚ͤ ˣˢ˭ˢ 
˿˽˩̇˹ˢ˭ˢ  ͍ͫ͊ͣͦͣ ͼ͔͔ͤͭͪ ˴͙͔͍͊Σ ͤ ͊́ͪͯͻ͍͔͊ͤͦ ͍͔ͦͫͭͪͦΣ ͍͔͎ͫͦ  ͍100 
͔ͣͭͪ͊ͻ ͦ ͔ͭͨ΄͔ͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͣͦͫͭ͊. ˹ ͊ͭͦͣ ͔͔ͣͫͭ ͎͔͒ ͔͚ͫ;͊ͫ ͔ͪ͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡ 
ͨ͊ͪ͟ ͔΅͔  ͍ 70ͻ ͎ͦ͒͊ͻ ͋·͡ ͔ͨͦͫͭͪͦͤ ͤ͊ͫͭͦΎ΅͙͚ ͦͺ͙ͼ͙͊͡Έͤͦ 
͔ͪ͊ͪ͘΄͔ͤͤ·͚ BaseJump ͦ͋Ά͔ͭ͟ ς Ήͭͦ ͨ͊ͪ͊΄Όͭͤ͊Ύ ͍·΄͊͟ ͍·͚ͫͦͭͦ 36 
͔͍ͣͭͪͦ. ˽͙͙ͦͫͭͪͦ͡ ͔ ͖͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤͦ ͒͡Ύ ͙͍͚ͫͨͦͪͭͤͦ ͋͊͘· ζ͚̉͊͊͟η. 
˹͔͔ͦͭͦͪͦ͟ ͍͔ͪͣΎ ͍·΄͊͟ ͤ͊ͻ͙ͦ͒͊ͫ͡Έ  ͍͊ͪ͘͟·ͭͦͣ  ͙͔ͤͺͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤͦ 
ͫͦͫͭͦΎ͙͙ͤΣ ͤ ͦ ͍͔ͫ ͗  ͔ ͎͔ͪͯͨͨ ͙͚ͦͣͨ͊ͤ͟ AutoQuest ͯ͒͊ͦͫ͡Έ ͔ ͔
͍͍͙ͦͫͫͭ͊ͤͦͭΈΣ ͨͦͤͦͫͭ͡ΈΌ ͔͙͊ͣͤͭ͘Έ ͍͙͔ͦ͋ͦͪͯ͒ͦ͊ͤ  ͙ ͙͎͍͙ͨͪͦͭͦͭΈ  ͟
ͦͭͪ͟·͙ͭΌ.  

 
̏ͭͦ ͫͭ͊ͦ͡ ͔͍ͨͪ·ͣ ΄͎͊ͦͣ  ͟ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ό ˣˢ˭̍ ˿˽˩̇˹ˢ˭ˢ. ˽͔ͦ͗͘ 
͍͙͙͒ͦ͋͊ͫ͡Έ ͎͙͔͒ͪͯ Ή͔ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·͔ ͙ͫͨ·͙ͭ͊ͤΎΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͋·͙͡ 
͔͔͔ͦ͋͒ͤͤ͡· ͍  ͔ ͙͒ͤ·͚ ͨ͊ͪ͟ Ή͔ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·ͻ ͪ ͍͔͊͘͡;͔͙͚ͤ. 

ˮ˿́˻˾ˮ̒ ͎̊͊ ͨ Ύͭ·͚. ˹ ͍ͦ·͔ ͤ ͍͔͙͊ͨͪ͊ͤ͡Ύ ͒ ͔Ύ͔ͭ͡Έ͙ͤͦͫͭ.  
Forza Karting. x ͊͊͘ ˿ ͔ͨͼͤ͊͊͘. C 2009-10 ͎ ͦ͒͊ 



Event-͎͔͍͊ͤͭͫͭͦ Quest Event Network, ͔ͦͭͦͪͦ͟ ͔ͫͨͼ͙͙͙͔͊ͪͯͭͫ͘͡Ύ ͤ ͔͍͔͙͙͊ͨͪ͒ͦͫͭ͊ͤ͡ ͎ͯͫͯ͡ ͨ ͎͙ͦͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ 
͙ͯͤ͊͟͡Έͤ·ͻ ͟ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·ͻ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙͚ͭΣ ͙͙͙͎͍ͭͣ͋͒ͤͦ͡  ͙͟ ͦͤͺ͔͔ͪͤͼ-͔͍͙ͫͪͫ͊;  

 

˽ͪͦ͒͊͟΄ͤ-͙ͫͭͯ͒Ύ ZetR TV, ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͔ͫͨͼ͙͙͙͔͊ͪͯͭͫ͘͡Ύ ͤ ͙͙͊ͫͦ͒͊ͤ͘ ͔͔͍͙͙ͭͦͤͤ͘͡·ͻ ͔͔ͨͪ͒͊;Σ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ͟·ͻ 
ͺ͙͡Έͣ͊ͻΣ ͍ ͙͔͒ͦ-͍͔͙ͨͦ͒ͪ͊ͤ͘͡Ύͻ ͙  ͍ ͙͔͒ͦ-ͪͦ͘·͎ͪ͊΄͊ͻ, ͫΆ͔͔ͣ͟ ͟ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·ͻ ͙  ;͊ͫͭͤ·ͻ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙͚ͭ; 

 

͙͙̏ͫͯͪͫ͟͟ ͙  ͟ ͍͔ͫͭ· ͤ  ͊͟ ͍͊͒ͪͦͼ͙͊͟͡ͻ QuadroQuest; 
 

˽͔͍ͪ·͚  ͍̂ ͙͔ͪ͊ͤ͟ ͔ ͍͔͚͙͚ͪͦͨͫ͟ ͙͎͊ͪͭͤ͟-ͼ͔ͤͭͪ ͍  ˴ ͙͔͍͔ ς FORZA Karting; 
 

˽͔͍ͪ·͚  ͍̂ ͙͔ͪ͊ͤ͟ ͨ ͊ͪ͟ Ή͔ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·ͻ ͪ ͍͔͊͘͡;͔͙͚ͤ ζˣˢ˭ˢ ˿ ˽˩̇˹ˢ˭ˢη; 
 

˿͙͍ͨͦͪͭͤͦ-͍͔͔ͪ͊͊ͭ͘͟͡͡Έͤ·͚ ͟ ͯ͋͡ ζ˶ͦͨͯͻ͙ ͍  ͨ ͙ͦͫ͊͟ͻ ͊ ͔͙͒ͪͤ͊ͤ͊͡η 

˥ͪͯͨͨ͊ ͙͚ͦͣͨ͊ͤ͟ AutoQuest ͫ ͔͎ͦ͒ͤΎ ς ΉͭͦΥ 



QUEST  EVENT NETWORK 

˹ ͔͎͊ͫͦ͒ͤΎ΄͙͚ͤ ͔͒ͤΈ Quest Event Network Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͍͔͒ͯ΅͙ͣ 
͔ͨͪͦͭͦͣ͟ AutoQuest Group. ˴͙ͦͣͨ͊ͤΎ ͦ͋Ά͔͙͒ͤΎ͔ͭ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟ 
ͨͪͦͺ͔͙͍ͫͫͦͤ͊ͦ͡  ͫ 10-͔͙ͭͤͣ͡ ͦͨ·ͭͦͣ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙  ͙
͍͔͔͙ͨͪͦ͒ͤΎ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙͚ͭ ͍  ̂ ͙͔ͪ͊ͤ͟ ͙  ͘  ͔͊  ͔ͨ ͔͔͙ͪ͒͊ͣ͡.  
 

˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟  ͙ ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙Ύ ͍͔͚ͤͦ΄͙ͻ ͔͍ͣͭͦ͒ͦ ͍͔͔͙ͨͪͦ͒ͤΎ 
͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ͟·ͻ ͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙͚ͭ  ͫ ͯ;͔ͭͦͣ ͙ͨͫͻ͎͙ͦͦ͡;͔͎ͫͦͦ͟ 
ͨͪͦͺ͙͡Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͙͔ͤͭ͊͟͡  ͙ ͍͔ͫͪͻ͊͒͊͘; ͍͔ͯͨͪ͊ͤ͡;͔͚ͫͦ͟ 
͎ͪͯͨͨ· ͊͊͘͘͟;͙͊͟ ͍͙͙ͨͦͦ͘͡͡ ͎͔͍͊ͤͭͫͭͯ Quest Event Network 
͊ͤ͘ΎͭΈ ͍͔͒ͯ΅͙͔ ͙ͨͦ͘ͼ͙͙  ͍ ͙͙͙ͤ͒ͯͫͭͪ MICE  ͙ ͍͔͍͊ͦ͊ͭ͘Έ 
͙͔ͨͪͤ͊ͭ͘͡ΈͤͦͫͭΈ  ͙ ͍͔͙͔͒ͦͪ ͎͙ͣͤͦͻ ͭͪ͊ͤͫͤ͊ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·ͻ 
ͦͪͨͦͪ͊͟ͼ͙͚. 
 

ˢ͎͔͍ͤͭͫͭͦ ͎͙͔͊ͪ͊ͤͭͪͯͭ ͙͙͍͙ͤ͒͒ͯ͊͡Έͤ·͚ ͨͦ͒ͻͦ͒  ͎͍͔ͨͦ͒ͦͭͦ͟͟ 
͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎΣ ͙͍͙͔ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡ ͔ͨͪͫͦͤ͊͡Έͤ·ͣ ͔͔͔ͣͤ͒͗ͪͦͣΣ 
͔͙͍ͪ͊ͭͤ͟·͔ ͫͼ͔͙͙ͤ͊ͪΣ ͔͔͋ͯͨͪ͘;ͤ·͚ ͔͍͙ͫͪͫ  ͙ ͊͟;͔͍͔ͫͭͤͤ·͚ 
͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ. 

Quest Event Network ς Ήͭͦ ͎͔͍͊ͤͭͫͭͦΣ ͔͍ͨͪ͒ͦͫͭ͊͡ΎΌ΅͔͔ ͨͦͤ͡·͚  ͙͙ͯͤ͊͟͡Έͤ·͚ ͔ͦͣͨͫ͟͟͡ ͎ͯͫͯ͡ ͨ ͦ
͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙͚ͭ: 

 ˴ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·͔ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙ͭΎ 
 ˴ ͦͤͺ͔͔ͪͤͼ-͔͍͙ͫͪͫ 
 ˴ ͦͣ͊ͤ͒ͦͦ͋ͪ͊ͯ͘Ό΅͙͔ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙ͭΎ 
 ˽ ͪͦͣͦ-͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎ 
 ̉ ͊ͫͭͤ·͔ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙ͭΎ 
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̉͊ͫͭͤ·͔ ͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎΥ 
˴͍͔ͫͭ, ͊ ͍͍͔ͭͦͫͭ͟ 
˨͔ͤΈ ͔͙ͪͦ͗͒ͤΎ 
˨͔͙͔ͭͫ͟ ͙͙ͨͪ͊͒ͤ͘͟ 
˿͍͊͒Έ͋· 
͔̏ͫͭͪͣ͊͟͡Έͤ·͔ ͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎ 
˾ͦ͘·͎ͪ·΄͙Σ ͍͔͙ͨͦ͒ͪ͊ͤ͘͡Ύ 

Quest Event Network ͨ ͔͎͔ͪ͒͊͊ͭ͡ ͨ ͦͤ͡·͚ ͙  ͯ ͙ͤ͊͟͡Έͤ·͚ ͟ ͔ͦͣͨͫ͟͡ ͯ ͎ͫͯ͡ ͨ  ͦͦ ͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙͚ͭ: 
 

˴͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ·͔ ͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎΥ 
˨͙ͤ ͔͙ͪͦ͗͒ͤΎ ͙͚ͦͣͨ͊ͤ͟ 
˿͔ͨͼ͙͊͡Έͤ·͔ ͫͦ͋·͙ͭΎ 
˽ͪͦͺ͔͙ͫͫͦͤ͊͡Έͤ·͔ ͙͙ͨͪ͊͒ͤ͘͟ 
˹͊ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·͔ ͙͙ͨͪ͊͒ͤ͘͟ 
ˤ͙͔͍ͤͯͭͪͦͭͪ͊ͫ͡·͔ ͫͦ͋·͙ͭΎ 
˹͍ͦ·͚ ͎ͦ͒ 

˴ͦͤͺ͔͔ͪͤͼ-͔͍͙ͫͪͫ: 
˴ͦͤͺ͔͔ͪͤͼ͙͙ 
˿͔͙ͣͤ͊ͪ· 
͔͙͎͍́ͪͤͤͦ·͔ ͨ ͎ͪͦͪ͊ͣͣ· 
˴ͦͯ;͙͎ͤ 
Incentive-ͭͯͪ· 

˴ͦͣ͊ͤ͒ͦͦ͋ͪ͊ͯ͘Ό΅͙͔ ͣ ͔͙ͪͦͨͪΎ͙ͭΎΥ 
˴͍͔ͫͭ 
ˢ͍͍͔ͭͦͫͭ͟ 
ˮ͎ͪ͊ ζ˽͎ͦͦͤΎη 
ˤ͔͔͍ͪͦ;ͤ·͚ ͯͪͫ͟ 
͔͙͍̅ͫͭ͊͡Έ ˾͔͍ͦͪ͒ͦ͟ 
˴͙ͤͦ-͔͙͎ͭͪͤͤ 
͔͙͎́ͪͤͤ ζ˻͍ͫͭͪͦ ͍̏ͦ͡Όͼ͙͙η 

BTL-͔͙ͣͪͦͨͪΎ͙ͭΎΥ 
˸͍͊ͫͫͦ·͔ ͨͪͦͣͦ 
˽͔͔ͪͤͭ͊͘ͼ͙͙ 
B2B ͫ ͦ͋·͙ͭΎ 
˽ͪͦͣͦ͊͟ͼ͙͙ 
PR-͙͙͊ͣͨ͊ͤ͟ 
͔̅͡΄ͣͦ͋·Σ ͙͙͎͙ͣͭͤ 



˽͔ͪͫͦͤ͊͡Έͤ·͚ ͔͔͔ͣͤ͒͗ͪ 
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˴ͦͣ͊ͤ͒͊ ͫ мл-͙ͭ ͔͙ͭͤͣ͡ ͔ͫͭ͊͗ͣ ˿͍͔ͦ͋ͫͭͤͤ·͔ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͨͦ͡΅͙͊͒͟ ˮ͙͍͙ͤ͒͒ͯ͊͡Έͤ·͚ ͨͦ͒ͻͦ͒ 

˹͔͎͙ͦͪ͊ͤ;͔ͤͤ·͔ ͍͙ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘ ˣ͔͔ͯͨͪ͘;ͤ·͚ ͔͍͙ͫͪͫ 


